
Программа курса "Компьютерная графика" 

I.По~снительнаязаписка 

В настоящее время информатизации обучения отводится ответственная роль 

в развитии и становлении активной, самостоятельно мыслящей личности . 

готовой конструктивно и творчески решать возникающие перед обществом 

задачи . Поэтому одна из основных задач современной школы сост ои т Б ТЫ! " 

чтобы помочь учащимся в полной мере проявлять свои способн ости -, развить 

творческий потенциал , инициативу, самостоятельность. 

В мире современных технологий . компьютерная графика з а н имае т п.: 

популярности одно из первых мест . ' Она ' используется дл я созда ния 
мультипликационных фильмов, анимации , компьютерных и гр,' са йтов , 

рекламы. Эти сферы понятны и ' очень привлекательны для ребят , поэтому В (':;;:; 

большее число учащихся хочет научиться созда вать свою виртуальн ую 

реаль н ость, применяя имеющиеся графические пакеты.. Форми рование 

интереса к овладению ИКТ Знаний и умений является важны~ среДСТВО \ 1 

повышения качества обучения учеников. Про цесс создания компьютерного 

рисунка зна чит ельно отличается от традиционного понятия "рисование" . С 

помощью графического редактора на экране . компьютера м ожно созлавать 

сложные многоцветные композиции , редактировать и х , мен я я и улуч ша я , 

вводить в рисунок различные шрифтовые элем ент ы , получать на ОС Новс 

со зданных композиций готовую печатную продукцию . 

Изучение курса «Компьютерная графика» является актуальны м , П1 К ка[( 

дает учащимся возможность познакомиться с ' п ри емам и работы художи мка

дизайнера и использованием информационны х техноло ги й Б ·област и 

современной фотографии. 

Курс «Комп ьютерна я графика» дополняет базовую программу . н е н арушая се 

целостность. Курс способствует развитию познавательной а ктивности 

обучающихся и творческого мышления, а также профориентац ии. 

Знания и умения , приобретённые в результате освоения курса , могут бьгь 

использованы обучающимися в таких областях знани й, как физи ка , химия. 

биология и других , они также являются фундаментом дл я дал ьн е йше го 

совершенствования мастерства в области трехмерного м одели рован и я . 

анимации и видеомонтажа . Следует также ютметитъ, что ч а ст ь зад а ний 

Единого государственного экзамена ( задания А) требуют з на ни я основ 

компьютерной графики , кодирования цвета и и зображения. 

1.1. Цели реализации программы 

Со здать условия , о беспечивающие личностное , п ознавательно е .и т вор че с кое 

развитие обучающегося в процессе изучения основ графи ки и анимации с 

использованием компьютерных технологий. Освоить элем е н ты 

профе ссиональных задач специалиста по рекламе и web-дизаЙну . 

1.2. Задачами реализации программы учебного предмета ЯВЛЯЮ ТСЯ ~ 



• формирование навыков работы с растровыми и векторными
 

и зображениям и ;
 

.• и зучение СОчетания цветовой гаммы фона и символов;
 
• формирование навыков умения работы с цв етом изображения ; 

• изучение методики использования продуктов компьютерной графи к и и 

анимации в поль зовательской среде; . 
• решение пр актических задач по компьютерной графике для ПОДГОТОВКИ 

учеников к прохождению Единого государственного экзамена в части 

решения зад ач , соответствующих содержанию курса ; 

~ повышение компьютерной грамотности ; 

• формирование базы практических знаний , необходимых для 
самостоятельной разработки объектов растровой и векторной графики . 

2. Общая характеристика элективного курса «Компьютерная гр афика» 

в основу элективного курса «Компьютерная графика » з аложе н ы пр инц и л ы 

модульности и практической направленности, что ' о бес печ и т вар и ати в ность 

'обуч ени я . 

Данный курс рассчитан на ' 36 учебных часов и предназначе н для 

обучающихся старших классов основной школы естественно-н а у чного , 

фи зико-математического , социально-гуманитарного и . технологического 

профилей. 

2.1. Основные разделы программы
 

Введение в компьютерную графику.
 

Применение компьютерной графики. Графические редакторы.
 
Растровая и векторная графика . Виды и форматы изображений .
 

Цветовые модели.
 

Растровый редактор.
 

Интерфейс растрового редактора.
 

Содержание команд функционального меню , инструменты навигац и и .
.
Техника рисования в растровой среде. Цветовые модели .
 

Многослойные изображения . Работа со слоями.
 

Каналы и маски , стили и эффекты.
 

2.2. Перечень форм организации учебной деятельности обуч а ющихся,
 

включая формы с привлечением ресурсов других органи заций,
 

социокультурной образовательной среды населенного пункта
 

Курс рекомендовано реализовать во внеурочных формах деятельности
 

обучающихся. Курс имеет дизайнерскую направленность и пр ов одится Б
 

двух фОРМ С1 \ :
 

• аудиторная - работа в класса с учителем : учитель объясн я ет новый 

материал и консультирует обучающихся в процессе вып ол н ени я и м « 

практически х з ад а н и й на комп ь ютер е . 

.. внеаудиторная - самостоятельная работа обучающегося п о за д а н и ю 

учителя: учащиеся без учителя вне занятий (дома или в к омпьютер но м классе
 

школы ) выполняют практически е . зад а ния
 



Основной тип занятий практическая работа . Все за да н ия к у р са 

выполняются самостоятельно с помощью · персонального .ко мпь ютера и 

необходимых программных средств. 

В ходе обучения проводится промежуточное тестирование по определению 

уровня знаний учеников по данной те хнологии ..Такая деятельност ь в е де т к 

закреплению знаний и служит индикатором успешности обучени я да н ном у 

программному продукту. 

3. Личностные, метапредметные результаты . освоения ку р са 

«Компьютерная графика» 

3.1. Личностные результаты и метапредметные результаты 

3.1.1. Личностные результаты 

Готовность и способность к самостоягельному обучению на основе уче б н о 

познавательной мотивации, в том числе готовности к выбору направления 

профипьного дизайнерского образования с учётом усто йчивы х 

познавательных интересов . 

3.1.2~ Метапредметные результаты 

- Регулятивны е универсальные учебные действия : 

определять действия в соответствии с учебной и по знавательн о й за да че й. 

планировать свои действия в соответствии с поставленной задаче й н 

условиями её решения, осуществлять пошаговый контрол ь с воей 

по знавательной деятельности, определять потенциальные затру дн ен ия при 

решении практической задачи и находить средства для их у СТр анеНИ51, 

осознавать качество и уровень усвоения материала по модулям . 
..Познавательные универсальныеучебные действия : 

строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлен иям и о т 

частных явлений к общим закономерностям , строить рассужление н а основе 

сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие при зн а к и . 

- Коммуникативные универсальные учебные действия : 

формировать и развивать коммуникативную компетентность в процес с » 

творческой и учебно-исследовательской деятельности . . 
3.2. Предметные результаты 

Учебный курс «Компьютерная графика» способствует до стижени ю 

обучающимися предметных результатов учебного предмета «Информатик а и 

YIКT». Учащийся получит углублённые знания о Способ ах обработки 

растр овых . и зображени й . 

Научится самостоятельно создавать монтажные композици и , ВЫПОЛНЯ 1 Ь 

коррекцию и ретушь изображений и со здавать стилизованны е шрифтовы е 

комп.озиции. 

Получит во зможность научиться основам . создания и 06р а60П: ' : 

и зображений , овладеет способами со здания рекламной полигр а ф ич еск о ч 

продукции и web-дизаЙна . 

4. Содержание учебного предмета курса «Компьютерная графика» 



4.1. «Введение в компьютерную графику » 

Применение компьютерной графики. Графические редакторы . Р а зн о в ил иост и
 

пакетов компьютерной графики . Особенности и параметры графич еских
 

изображений.
 

Рекомен дуемые темы практических . занятий :
 

Практическая работа N2 1. Знакомство с графическими' рер.актор а l\'1И и И :~
 

возможностями.
 

Практическая работа N2 2. Изучение цветовы х моделей , у п ра вл е н и е ц ветом .
 

4.2. Модуль первый «Растровый графический редактор» [ Giшр,АdоЬ е 

Рпою зпор] (32 часов) состоит изтем: 

•	 Содерж ание команд функционального меню и палитры р а стровог о 

графического редактора; 

~ Инстр умен ты растрового графического редактора ; 

•	 Ин струменты для работы с текстом. Текст-маска; 

• Техника рисования в растровой среде. Цветовые мо дели ;
 

.. Заливка и коррекция изображения . Создание градиентных переходов :
 

.. Многослойные и зображения . Работа со слоями ;
 

.. Техника ретуширования , цветовая тоновая коррекция изобр ажения ; .
 

.. Каналы и маски, стили и эффекты ;
 

•	 Редактирование и преобразование изображений в растровом редакторе .( 
применением эффектов и фильтров . 

Рекомендуемые темы практических занятий : 

.. Практическая работа N2 1. Изучение возможностей меню.лтанели
 

инструментов, цветовой палитры ;
 

.. Прак ти ческая работа N2 2. Простейшие приёмы ра боты ;
 

.. Практическая работа N2 3. Создание декоративного текста ;
 

.. Прак тическая работа N2 4. Создание изображения в технике сво бодн ого
 

рисования ; 

.. Практическая работа N2 5. Создание коллажа ;
 

.. Практическая работа N2 ·6. Создание фоторамки ;
 

.. Практическая работа N2 7. Ретушь фотографии, создание. журн ального
 

фотоснимка ; .
 
.. Практическая работа N2·S. Создание позр.равительноЙ открытки ,
 

пригласительного письма; 

.. Практичес кая работа N2 9. Создание журнальной страницы ;
 

.. Прак тическая работа N2 10. Создание выпускног о альбом а .
 

Самостоятельная работа : работа с конспектом лекций , разработка проекта п о
 

индив идуальномузаданию , составление отчёта о выполнснии
 

индивидуальной или совместной раб оты .
 

Зачётн ое занятие : выполнение ито.гового индивидуального з ад а н и я по
 

предложенной теме .
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5. Учсбно-методичсскос и материально-техническое обеспечение 

образовательного процесса 

5.1. У чебно-м етодическое обеспечение 

1. Гур ский Ю., Жвалев ский А. PIlOtol1sopCS4. Библиотека поль зо ват ел я. 
СПб . : Питер, 2009 . 
2. Ле еков ец Л. АdоЬеРllОtоslюр CS4. Базовый курс на прим е рах . - СП G. 
Литер, 2007. . ' 
3 . Кел би С. Рпоговп ор : приёмы , трюки , эффекты / Скотт Кел би - М . . 
«Вил ьям е », 2010. - 336 с.: ил. 

4. Гурский Ю., Жвалевский А. , Завгородный В . Компьютерная графика : Асоэе 

Рпот о зпор CS5 , CorelDRAW Х5 , Шпзтгатог CS5. Трюки и эффекты. - СПб . : 
«Литер », 2011 . - 688с. : ил. - (Серия «Трюки и эффекты » ) ; 

5.2. Материально-техническое обеспечение 

5.1.1. Инфор маци онно-об разовательные ресурсы 

1. l1ttp://WWW.yolltllbe.com/watcl1?v=w-уР7СdЕВUА - виде оуроки по Аd о Ье 

Рпотозпор [электронный ресурс , дата посещения 18.11. 2014] ; 

5.1.2. Компьютерная техника и интерактивно е оборудовани е 

• Оборудованный компьютерный кабинет для работы с группой/кл ассо м:.
 
.е Интерактивная доска и проектор; .
 
о Программн ое об еспечение : ОС семейства Wind ows - Wil1dovvs ХР ил и
 

более по здние. Пр огр аммн ое обеспечение по компьютерной гр афике
 

(Во зможно применение СЛО или Ропаэ!е).
 


